Corel Draw!

Панель інструментів
 Оскільки Corel Draw є векторним редактором, будь-який малюнок, створений в ньому, складається з набору базових об’єктів: відрізків, прямих, кривих, прямокутників, кіл, еліпсів і дуг. Для створення геометричних фігур в Corel-і призначені інструменти “прямокутник”, “еліпс”, “багатокутник”. За допомогою цих фігур можна створювати також правильні багатокутники, кола, спіралі, ґратки. 


Прямокутники й квадрати.

 
Прямокутник.

 Щоб створити прямокутник, треба:

1. Активізуйте інструмент “прямокутник” на панелі інструментів (натиснути на кнопку “прямокутник”). Вказівник миші набуде вигляду перехрестя.

2. Встановіть вказівник миші в тій точці робочої області, де повинен бути лівий верхній кут прямокутника.

3. Натисніть ліву кнопку миші і, не відпускаючи її, перемістіть вказівник миші до тої точки робочої області, де має бути правий нижній кут прямокутника.

4. Відпустіть кнопку миші.

Примітка: Після останньої дії кнопка “прямокутник” і далі залишається натиснутою. Ви можете малювати ще прямокутники. Але якщо ви хочете перемістити тільки що створений прямокутник або змінити його розмір, то треба вийти з режиму малювання цієї фігури, click-нувши на інструменті “стрілка”.


Квадрат.

Для створення квадрата виконуйте ті ж кроки, що й для прямокутника, але при переміщенні миші утримуйте Ctrl. 

Примітка: Під час переміщення миші корисно слідкувати за повідомленнями в рядку стану, завдяки яким можна визначити поточні розв’язки, координати створеного об’єкта.

Параметри прямокутників

Для того, щоб настроїти параметри по замовчанню прямокутників, які будуть створюватися:

1. Натисніть кнопку “Прямокутник”

2. Встановіть на неї вказівник миші і натисніть праву кнопку миші 

3. В конкретному меню виберіть Properties (свойства)

Примітка: Таким же способом можна відкрити вікно настроювання будь-якого об’єкта

4. В розділі General (Общий) можна задати степінь скруглення (Corner roundless) кутів прямокутника в діапазоні між 0 і 100%.

5. В розділах Fill Outline можна задавати колір заповнення і контура відповідно.

Еліпси і кола

Еліпс

Для створення еліпса:

1. Натисніть кнопку “еліпс”.

2. Встановіть вказівник миші в лівому верхньому куті уявного прямокутника, який описує еліпс.

3. Натисніть ліву кнопку миші і, не відпускаючи її, перемістіть вказівник миші до тієї точки, де має бути правий нижній кут уявного прямокутника.

4. Відпустіть кнопку миші.

Коло


Якщо в процесі креслення еліпса утримувати натиснутою клавішу Ctrl, Corel Draw! створить правильне коло .

Параметри еліпсів


Відкрийте вікно параметрів еліпса (див. Параметри прямокутників п. 1-3)


4. В розділі General (общий) можна задати тип об’єкта: Ellipse (еліпс), pie (сектор) чи Arc (дуга).


5. Для двох останніх типів можна вказати величину початкового (Starting angle) і кінцевого (Ending angle) кутів сектора чи дугі .


6. Ще можна задати напрям побудови (обертання): Clokwise (по годинниковій стрілці) чи Counter-clockwise (проти годинникової стрілки).


7. Розділи Fill і Outline мають те ж призначення, що й для прямокутника.

Малювання фігур із заданим центром 


Якщо вам треба побудувати фігуру з центром у певній точці: 

1. Помістіть вказівник миші в точку, де має бути центр фігури.

2. Натисніть клавішу Shift і, утримуючи її натиснутою, будуйте звичайним способом прямокутники чи еліпси.

Початкова точка буде вважатися центром фігури. 

Спеціальні фігури


В Corel Draw! передбачені інструменти для малювання багатокутників, спіралей, ґраток. Ці інструменти зосереджені в меню кнопки “многоугольник”. Воно виникає, коли ви натискаєте цю кнопку.

Параметри правильних багатокутників

Вікно параметрів *** так само, як і для прямокутника (п.1-3 ).

4. В розділі General в полі Number of prints (кількість точок ( підрозумівається кутів) ) можна додати кількість кутів правильного багатокутника, а також його тип :

Polygon (багатогранник), Star (зірка) або Polygon as Stare (багатокутник як зірка). Різницю між фігурами можна побачити в вікні попереднього перегляду закладки General.

Зміна форми правильного багатокутника


Розглянемо приклад:

1. Намалюйте багатокутник.

2. Активізуйте інструмент “узел”.

3. Click-ніть по контурі багатокутника. Появляться маркери (їх є вдвічі більше, ніж кутів).

4. Встановіть вказівник миші на маркері, який розташований посередині сторони, і перемістіть його в потрібному напрямку.

5. Відпустіть кнопку миші.

Можливі результати:

Параметри спіралей

У вікні властивостей еліпсів на закладці General є поле Number of revolutions ( кількість витків), де можна задати кількість витків спіралі.

Параметри ґраток

У вікні властивостей ґраток на закладці General в полях Number of cells wide (кількість помірок по ширині) і Number of cells high (кількість комірок по висоті) можна задати кількість комірок ґратки.

Малювання ліній

Інструмент «карандаш» (укр. олівець) призначений для малювання ліній. Але це не всі його функції.

Малювання від руки і малювання в режимі кривих Безьє

Малювати лінії в CorelDraw! Можна від руки і в режимі кривих Безьє. В першому випадку процес створення ліній подібний малювання олівцем на аркуші паперу: лінії точно відповідають траєкторії переміщення миші. В другому - задаються початкові і кінцеві точки лінії, які CorelDraw! з’єднує автоматично.

Перехід з одного режиму в інший виконується за допомогою меню кнопки “карандаш”. Перша піктограма призначена для встановлення режиму малювання від руки, а друга - режиму Безьє.

Малювання відрізків

1.Вставіть режим малювання від руки

2.Клікніть в позиції початкової точки відрізка

3.Підведіть вказівник до кінцевої точки( при цьому від початкової точки за вказівником

“тягнеться” відрізок) і click-ніть мишкою.

Дві точки з’єднаються прямою лінією.

Примітка: якщо при кресленні утримувати натиснути клавішею Ctrl, утворюються лінії , кут нахилу яких відносно осі Х кратний певній величині.

Значення цієї величини задається в полі Constrain angle розділу General вікна Options (властивостей).

Малювання кривої від руки

1. Встановіть вказівник миші в початковій точці майбутнього малюнка.

2. Натисніть ліву кнопку і, не відпускаючи її, переміщайте мишу так, щоб добитися бажаного результату.

Примітка: при креслені кривих “карандаш” можна використати в якості гумки. Для цього треба при переміщені олівця утримувати натиснутою клавішу SHIFT. Таким способом зручно виправляти лінії, побудовані останніми. Коли ви відпустите клавішу SHIFT, процес малювання відновиться.

Малювання кривих в режимі Безьє

1. Для переходу в режим Безьє натисніть кнопку “карандаш” і в меню виберіть другу піктограму.

2. Натисніть вказівник миші в початкову точку майбутньої кривої і click-ніть мишкою.

3. Розмістіть вказівник в кінцеву точку натисніть і УТРИМУЙТЕ ліву кнопку миші.

Corel з”єднає початкову і кінцеву точки.. Як тільки ви змістите вказівник миші з кінцевої точки (при натиснутій ЛІВІЙ кнопці), появляться маніпулятори кривизни, розташовані один навпроти другого. Віддаль між опорними точками маніпуляторів і їх позицій по відношенню до вузла визначає зовнішній вигляд кривої.

4. Переміщайте опорні точки до отримання необхідної кривої. потім відпустіть ліву кнопку миші.

Ламані і багатокутники

Для створення таких об’єктів теж використовується інструмент “карандаш”.

Малювання ламаних і багатокутників від руки

1. Встановіть режим малювання від руки.

2. Click-ніть в початковій точці першого відрізка ламаної.

3. Перемістіть мишу в кінцеву точку першого відрізка і двічі click-ніть мишкою. Corel розцінює перший клік як ознаку завершення першого відрізка ламаної, а другий – як ознаку початку наступного відрізку.

7 Повторюйте дії, описані в п. 6, до досягнення останньої точки ламаної, в якій click-ніть тільки один раз. 

Corel розцінює click як ознаку завершення ламаної.

Якщо остання точка ламаної співпадає з першою точкою, Corel побудує замкнений багатокутник. Такі багатокутники можна замалювати так само, як і звичайні.

Малювання ламаних і багатокутних в режимі Безьє

В режимі Безьє не треба двічі click-ати кожній точці. Якщо ви закінчили один об’єкт і хочете почати новий, click-ніть по кнопці “карандаш”.

Підготовка макету
Вставлення параметрів сторінки

Для визначників параметрів сторінки призначається команда Page Setup (Установка параметров страницы) меню Layout (Макет).

Вікно цієї команди містить поле попереднього перегляду, завдяки якому можна слідкувати за зміною вигляду сторінки в процесі вибору значень (формату, орєнтації аркуша паперу).

В полі зі списком Paper вибирається формат аркуша паперу. Якщо в ньому вибрати не стандартне значення, а Custom (Пользовательский - укр. користувацький), то можна самостійно вказати розміри аркуша в полях вводу Width (Ширина) і Height (Висота). Значення в цих полях можна змінювати в діапазоні від 1 до 1800 дюймів (1 дюйм = 25,4мм). Таким чином мінімальний формат – 25,4*25,4мм, а максимальний – 45720*45720мм.

Кнопка Set From Printer (Установить как у принтера) дозволяє задати формат аркуш, який встановлений для принтера.

Орієнтацію аркуша можна вибрати перемикачами: Portrait (портретна, інакше кажучи, книжна) і Landscape (альбомна).

Система координат і масштаб

Corel надає можливість задавати позицію точки початку системних координат, пов’язаної з робочим аркушем і масштаб

Визначення масштабу:

1. Щоб задати масштаб, необхідно задати команду Grid & Ruler Setup (установить координатную сетку и линейку) меню Layout

2. У вікні, яке виникне натисніть клавішу Edit Scale (редактировать масштаб). Виникне вікно Drawing Scale (масштаб малюнка)

3. В полі Typical Scales виберіть один з типових масштабів

4. Якщо ні один із запропонованих варіантів Вас не влаштовує, виберіть значення Custom (користувацький) і встановіть відповідність між одиницями виміру системи координат малюнка (Page Distance) і світової системи координат (поле World Distance).

Початок системи координат

Щоб задати позицію початкової точки системи координат:

1. Задайте в меню Layout команду Grid & Ruler Setup

2. В групі полів Origin (початок координат) вкажіть позицію початкової точки відносно нижнього лівого кута аркуша

2 спосіб.

Розташуйте вказівник миші в точці перехрещення горизонтальної і вертикальної координатних лінійок і утримую натиснутою ліву кнопку миші, перемістіть вказівник миші по робочій області. Слідом за вказівкою миші переміщаються дві пунктирні лінії – горизонтальна і вертикальна. Розмістіть вказівник в якійсь точці і відпустіть клавішу миші. Corel встановить початок координат у вказівній точці.

Крок координатної сітки

 Щоб задати крок координатної сітки, треба: 

1. Дайте команду Layot/ Grid&Ruler Setyp.

2. У діалоговому вікні виведіть закладку Grid.

3. В групі команду ******** (частота координованої сітки) завдається ***** координатної сітки – кількість ліній на одиницю виміру систем координат по горизонталі (поле Horizontal) і вертикалі (поле Vertikal).

4. Якщо поставити √ біля команди Show Grid (), то сітка буде відображатися на екрані у вигляді крапок, які позначають позиції вузлів сітки.

Допоміжні лінії
Надзвичайно корисними при створенні деяких малюнків є допоміжні лінії. На аркуш можна нанести горизонтальні, вертикальні і навіть похилі допоміжні лінії, що полегшує розміщування об’єктів. По замовчанню ці лінії на друк не виводяться. 

Встановлення допоміжних ліній за допомогою миші 
1. Встановіть вказівник миші на вертикалі координат. Лінійці розташовані вздовж лівого краю вікна редактора.

2. Натисніть і утримуйте ліву кнопку миші.

3. Перемістіть вказівник миші в робочу область.

4. Відпустіть кнопку миші.

 Появиться вертикальна голуба пунктирна лінія. Так само можна найти і горизонтальну допоміжну лінію, тільки вказівник слід встановити на горизонтальній лінійці.

Знищення допоміжних ліній

 Якщо допоміжна лінія більше не потрібна, її можна знищити за допомогою миші:

1. Встановіть вказівник на допоміжній лінії, яку можна знищити;

2. Натисніть і утримуйте кнопку миші;

3. Перемістіть вказівник миші на відповідну лінійку (для горизонтальної лінії – на горизонтальну, для вертикальної-на вертикальну);

4. Відпустіть кнопку миші.

Точне встановлення допоміжних ліній

 Більш точно координати ліній можна задати у спеціальному діалоговому вікні. Для цього потрібно задати команду Layout (макет) / Guidelines Setup. Виникне діалогове вікно Guidelines Setup. Примітка: існує прискорений спосіб виклику. Достатньо встановити вказівник на одну з допоміжних ліній і двічі click-нути мишкою

 Діалогове вікно має 3 закладки:

· Для настроювання горизонтальних (horizontal) ліній;

· Для настроювання вертикальних (vertical) ліній;

· Для настроювання похилих (slanted) ліній.

Кожна закладка містить одне поле списку з координатами встановлених ліній і одне поле вводу, розташоване над списком.

Для добавлення нової допоміжної лінії треба:

1. Введіть координату лінії в полі вводу. Для вертикальної допоміжної лінії вказується координата по горизонталі, а для горизонт. –по вертикалі.

2. Click-ніть мишкою Add (добавить).

Координата нової лінії появиться у списку.

В разі необхідності змінити позицію лінії:

1. Виділіть її координату в списку 

2. Введіть нове значення

3. Натисн. Move (перемістіть).

Для знищення однієї допоміжної лінії призначена кнопка Delete(Удалить), а для знищення всіх ліній одного типу (горизонтальних чи вертикальних) – кнопка Clear (очистити).

Якщо ж треба знищити всі допоміжні лінії (вертикальні, горизонтальні, похилі), click-ніть по кнопці clear All (очистити все).

Похилі допоміжні лінії.

Створення похилої допоміжної лінії.

Спочатку треба створити звичайну горизонтальну або вертикальну допоміжну лінію.

На кінцях допоміжних ліній відображаються два невеликих прямокутники. Це елементи керування допоміжною лінією:
1. Встановіть вказівник на один із управляючих елементів.

2. Натисніть ліву кнопку миші і, не відпускаючи її, переміщуйте вказівник вздовж межі робочої області.

3. Відпустіть кнопку миші

Точне встановлення похилих допоміжних ліній:

1. Задайте команду layout/Guidelines Setup.

2. Зайдіть на закладку Slanted.

3. В полі зі списком Specify можна вибрати один із способів вводу похилих ліній: шляхом задання координат одної точки і кута нахилу (пункт Angle and 1 Point) або шляхом задання координат двох точок (п.Two Points).

Координата задається з точністю до сотих далей міліметра.

Робота з шарами.

.Можливість пошарового створення зображень дозволяє зекономити масу часу і сил. Пошарове малювання в Corel Draw! нагадує малювання на прозорих плівках. Допустимо, ви намалювали на прозорій плівці силует динозавра. На першу плівку можна накласти нову і створити більш детальне зображення. Для фона доцільно виділяти окремі плівки. В такому випадку, якщо ви захочете перенести свого героя в тундру, вам треба буду тільки перемалювати зображення тільки на одному шарі.

В Corel-і для створення і керування шарами призначена команда Layers Manager меню La****. Виникне вікно Layers (Шари - російс******). 

В цьому вікні кожен шар представлений рядком, який містить піктограми для встановлення параметрів шару і імені шару.

По за мовчанню існує чотири шара: Grid(координатная сетка), Guides (Вспомогательные линии), Desktop (Базовый слой) і Layer 1 (Слой 1).В будь-який момент часу тільки один шар може бути активним. Активний шар відмічений у вікні товстою чорною стрілкою. Щоб зробити активним інший шар, достатньо click-нути по його імені. 

Створення нового шару

Для створення нового шару треба click-нути по кнопці зі стрілкою вправо* у вікні Layers (clore) і в меню яке виникне, вибрати команду New (новий).Появиться новий шар, якому Corel дасть ім’я Layers. Якщо ви хочете змінити ім’я шару, click-ніть по імені Layers і введіть нове ім’я.

Параметри шару

Для зміни параметрів шару виділіть його назву в списку шарів вікна Layers, click-ніть по кнопці * і в меню, яке виникне, виберіть команду Setting (Установки). Виникне діалогове вікно Layers Setting (Установки параметрів слоя), в якому можна задати нові параметри вибраного шару опція Visible (Видимый) визначає, будуть чи ні відображатися в вікні редактора об’єкти, розташовані на даному шарі. При створені складних малюнків можна*** час промальовування об’єктів, якщо розмістити фрагменти рисунка на різних шарах і тимчасово зробити невидимими деякі шари.

Опція Editable (Редактируемый) робить неможливою зміну або переміщення об’єктів певного шару. Вона дозволяє застрахуватися від помилок в ситуації, коли декілька об’єктів, розташованих на різних шарах, перекривають один одного і необхідно відредагувати один з них, не зачепивши інший.

Printable (Печатаемый) дає можливість дозволити або заборонити вивід об’єктів певного шару на друк заборона скорочує необхідний для тестового друку час при створення складного малюнка .

Для позначення cтану описаних опцій використовують зображення ока (Visible) олівця ( ), принтера ( ). В діалоговому вікні … відображається список всіх існуючих шарів , а поряд з назвами шарів піктограми станів. Click мишкою по піктограмі змінює її стан.

Знищення шару

Для знищення шару виділіть його назву в списку шарів у вікні Layers , click-ніть по кнопці зі стрілкою і в меню, яке виникне, виберіть команду Delete (Удалить). В результаті будуть знищені всі об’єкти, розташовані на вказаному шарі.

Перенесення об’єктів з одного шару на інший.

Для переміщення об’єкта на інший шар:

1. Виділіть об’єкт.

2. Вкажіть назву шару у вікні Layers.

3. Click-ніть на кнопці і в меню виберіть команду Move to (Переместить на).

4. Потім встановіть вказівник на назві шару – “адресата” і click–ніть по ній.

Примітка: якщо для шару “адресата” не включена опція Editable, то перенос не відбудеться.
А для копіювання об’єктів використовуйте команду Copy To (Копировать на).

Зміна розташування шарів

Щоб змінити порядок розташування шарів:

1. Встановіть вказівник на назву шару, який треба перемістити.

2. Натисніть кнопку миші і, не відпускаючи її, перемістіть вказівник на назву шару, після якого повинен розміститися, шар, який ви переміщаєте.

3. Як тільки ви відпустите кнопку миші, Corel змінить 

Порядок розташування шарів.

Масштаб відображення

Corel Draw ! дає можливість проглядати ваш малюнок із збільшенням або в масштабі 1:1. Масштаб відображення можна змінювати за допомогою панелі інструментів або команд меню.

Інструмент “лупа”

Оскільки в Corel інформація про об’єкти зберігається в вигляді математичного опису, редактор може побудувати зображення об’єктів в будь-якому масштабі. Для управління масштабом відображення призначений інструмент “лупа”.

Масштаб відображення можна змінити з певним (визначеним) кроком або довільно.

Збільшення масштабу відображення з фіксованим кроком

1. Click-ніть по піктограмі “лупа” на панелі інструментів. Вигляд вказівника миші зміниться.

2. Встановіть вказівник в центрі фрагменту, який ви хотіли б розглянути детальніше.

3.  Click-ніть мишкою. В результаті масштаб відображення збільшиться в два рази.

Збільшення масштабу відображення з довільним кроком

В разі необхідності збільшити масштаб відображення таким чином, щоб окремий фрагмент малюнка зайняв всю робочу область вікна редактора, необхідно виконати таку послідовність:

1. Click-ніть по піктограмі “лупа” на панелі інструментів.

2. Встановіть вказівник миші в лівому верхньому кутку уявного прямокутника, яким ви повинні виділити фрагмент малюнка, котрий вас цікавить.

3. Натисніть кнопку миші і перемістіть вказівник в правий нижній кут уявного прямокутника.

4. Відпустіть кнопку миші.

В результаті corel підбере такий масштаб, щоб виділення фрагмент зайняв всю роботу область вікна редактора.

Зменшення маштабу відображення.

Для зменшення масштабу відображення необхідно натиснути кнопку “лупа”, а потім потрібну кількість разів clic-нути правою кнопкою миші по зображенню. При кожному натискуванні кнопки миші масштаб відображення зменшується до попереднього масштабу.

Меню маштабування(панель іструментів).

На панелі інструментів є кнопки для задання додаткових команд для масштабування.

Наприклад, кн. + “лупа со знаком плюс” –задає команду збільшити масштаб, а кн. – “лупа со знаком мінус” – зменшити масштаб.

Відображення в масштабі 1:1

“Масштаб один к одному” використовується для відображення малюнків в реальному розмірі. У випадку встановляють такого масштабу розміри об’єктів на екрані і на роздруківці співпадають. Точність відображення істотно залежить від технічних засобів, які використовується (відеоплати, монітора ).

Можна настроїти свою апаратуру. Для цього:

1. Натисніть кнопка “лупа”.
2. Встановіть вказівник на кнопку “лупа” і click-ніть праву кнопку миші.
3. В *** меню виберіть команду Properties (Свойства).
4. В полях Horizontal (Горизонтальне) і Vertical (Вертикальне) Resolution (Розрешение) задайте кілька піксель на дюйм (pixels per foot), яка максимально відповідає масштабу 1:1.
Відображення виділених об’єктів.

Піктограма «отмеченные объекты» дозволяє встановити максимальний масштаб відображення, при якому в робочій області повністю відображаються всі виділені об’єкти.

Відображення цілого малюнка.

Піктограма «весь рисунок» призначена для відображення в робочій області *** всіх об’єктів малюнка.

Функції інструменти “рука”.

Інструмент “рука” – призначений для переміщення робочої області відносно зображення. Він полегшує скролінг (______) зображення в робочій області редактора. Часто використання цього інструмента зручніше ,ніж використання лінійок перегляду.


Щоб користуватися цим інструментом:

1. виберіть його на панелі інструментів.

2. Помістіть вказівник миші в довільному місці робочої області, натисніть ліву кнопку миші; не відпускаючи кнопку миші, перетягніть мишу в потрібному напрямку.

Крім панелі інструментів, доступ до інструмента “рука” можна отримати через меню інструментів. Для цього: 

1. Встановіть вказівник миші на кн. “лупа” панелі інструментів

2. Натисніть ліву кн. Миші

3. В меню, яке виникне, встановіть мишку на інструменті “рука”

4. Відпустіть кн. Миші

В результаті піктограма “лупа” зміниться “піктограмою”

IV Редагування графічних об’єктів

Інструмент “стрелка”

Інструмент “стрелка” призначений для виділення одного або декількох об’єктів. Виділені об’єкти можна переміщати, розтягувати, масштабувати, обертати і нахиляти. Для виділення одного графічного об’єкта встановіть вказівник миші на його контурі або в межах контуру, якщо об’єкт заповнений, і click-ніть мишкою. Навколо виділеного об’єкта появляться маркери (чорні квадратики), які розташовані по сторонах уявного прямокутника: чотири квадрата по кутах і по одному посередині кожної сторони. Тепер до нього можна виконувати певні дії. Якщо click-нути по виділеному об’єкті, замість маркерів появляться подвійні стрілки, за допомогою яких об’єкт можна обертати або нахиляти. Якщо ще раз click-нути відновиться попередній стан. В центрі виділеного стрілками об’єкта розташоване невелике коло з точкою посередині-центр обертання об’єкта, позицію якого можна змінити.

Виділення кількох об’єктів

Corel дозволяє виділяти декілька об’єктів двома способами.

Виділення з використанням клавіші (Shift).

Виділення кількох об’єктів здійснюється так:

1. Натисніть клавішу Shift.

2. Утримуючи її натиснутою, click-ніть по контурах об’єктів, які треба виділити, в будь-якій послідовності.

3. Відпустіть клавішу Shift.

Виділення за допомогою рамки.

Для того, щоб виділити групу об’єктів, розташованих приблизно поряд:

1. Встановіть вказівник миші за межами об’єктів, натисніть кнопку миші, утримуючи її нажатою, протягніть мишу, щоб намалювати рамку.

Всі об’єкти, які потрапили в середину рамки, будуть виділені.

Об’єкти, які частково попали в цю область, виділені не будуть.

2. Відпустіть кнопку миші.

Примітка: для активізації інструменту “стрелка” можна використати клавішу “пропуск”. Виділяється об’єкт, який обробляється останнім.

Якщо ще раз натиснути клавішу “пропуск” Corel активізує попередній інструмент.

Вибір всіх об’єктів

Для виділення всіх об’єктів малюнка призначена команда Select All (відмітити все) меню Edit. Примітка: Об’єкти, розташовані на невидимому або закритому шарі, виділені Не будуть. 

Зняття виділення

Для того, щоб зняти виділення з об’єкта (чи об’єктів), треба click-нути поза межами об’єкта.

Обробка виділених об’єктів

Знищення

Один або декілька виділених об’єктів можна знищити за допомогою клавіші Del.

Примітка: помилково знищені об’єкти можна відновити, задавши команду Undo з мерю Edit або скориставшись гарячою комбінацією клавіш Alt+Backspace і Ctrl + 2

Переміщення 

Деколи в процесі роботи виявляється, що один або декілька об’єктів необхідно розмістити в іншому місці. Це можна зробити за допомогою інструмента “стрелка” так:

1. Натисніть кнопку “стрелка”.

2. Виділіть один (чи декілька) об’єкт, позиції якого можна змінити.

3. Розмістити вказівник на контурі виділеного об’єкта, натисніть.

4. Утримуючи її натиснутого, перемістіть мишку.

Появляється пунктирна рамка, яка вказує поточну позицію виділеного об’єкта. Розмістіть об’єкт в потрібну позицію.

Як тільки ви відпустите кнопку миші, Corel намалює об’єкт на новому місці.

В процесі переміщення поточні координати об’єкта вказується в рядку стану.

Переміщення по горизонталі і вертикалі

 Для переміщення об’єкта строго по вертикалі або по горизонталі в процесі переміщення необхідно утримувати натиснуту клавішу Ctrl.

Існує другий спосіб: об’єкти можна переміщати з визначеним кроком з допомогою клавіші зі стрілками.

Створення копій об’єкта в процесі переміщення

Якщо при переміщенні об’єкта click –нути правою кнопкою миші, то утворюється копія об’єкта, яка і буде переміщена, а об’єкт –оригінал залишається на старому місці.

Збільшеня або зменшення

1. Виділіть об’єкт (чи об’єкти), який потребує зміни розмірів. Навколо нього появляться маркери.

Розміри об’єкта (чи декількох об’єктів) можна змінити за допомогою маркерів. При використанні кутових маркерів об’єкт збільшується або зменшується пропорційно, а за допомогою бокових маркерів його можна стиснути або розтягнути по горизонталі або вертикалі.

2. Встановіть вказівник на кутовий маркер (чи на боковий), натисніть кнопку миші, розтягуйте або стискайте рамку до отримання бажаного розміру.

Як тільки ви відпустите кнопку миші, розмір об’єкта (або декількох виділених об’єктів) зміниться.

Якщо при зміні розмірів об’єкта за допомогою кутових маркерів утримувати натиснутою клав. Shift, об’єкт буде масштабований відносно центра.

Натискування клав. Shift при розтягуванні чи натискуванні зо допомогою бокових маркерів призводить до того, що так само розтягується або стискається протилежна сторона об’єкта.

Click правою кнопкою миші під час зміни розмірів приводить до створення копії об’єкта.

Обертання 

Інструмент “стрелка” дає можливість не тільки змінювати розміри, а й обертати один або декілька об’єктів навколо заданого центру обертання.

1. Натисніть кн. “стрелка”

2. Двічі Clik-ніть по контуру об’єкта. Появляються подвійні стрілки і позначення центра обертання.

Щоб змінити позицію центра обертання:

1. Встановіть вказівник миші на коло з точкою, котра позначає центр обертання, і натисніть ліву кнопку миші.
2. ***************, перемістіть вказівник 
3. відпустіть кнопку миші
Щоб повернути об’єкт:

1. встановіть вказівник миші на одній з

чотирьох кутових подвійних стрілок і натисніть ліву кнопку миші.

2.Утримуючи її натиснутою, перемістіть вказівник

3.Відпустіть кнопку миші 

Примітка: якщо при обертанні утримувати натиснутою клавішу Ctrl, обертання буде здійснюватися через 15 градусів.

Click правою кнопкою миші під час обертання об’єктів приводить до створення копії об’єкта.

Нахил

Нахил об’єктів здійснюється з допомогою бокових подвійних стрілок і супроводжується зміною форми і пропорцій об’єкта.

1. Натисніть кнопку “стрелка” на панелі інструментів.

2. Виконайте подвійний click по контурі об’єкта.

3. Встановіть вказівник на одній з 4-ох бокових подвійних стрілок таким чином,щоб він перетворився в хрестик.

4.  Натисніть і утримуйте ліву кнопку миші. Замість подвійної стрілки появляться розташовані одна над одною і протилежною напрямлені стрілки.

5. Перемістіть вказівник в потрібному напрямку.

6. Відпустіть кнопку миші і в вікні редактора відобразиться нахилений об’єкт.

Примітки: Об’єкт можна нахиляти з кроком 15 градусів. Для цього при переміщені миші треба утримувати натиснутою клавішу Ctrl.

Click правою кнопкою миші в процесі виконання нахилу об’єкта приводить до створення об’єкта.

Дзеркальне відображення

1. Виберіть об’єкт

2. Встановіть вказівник миші на одному з бокових маркерів

3. Натисніть кнопку миші і переміщайте його в напрямку зменшення об’єкта

4. Після переміщення вказівника миші за протилежний край об’єкта відпустіть кнопку миші. Об’єкт буде дзеркально відображений.

Примітка: для збереження розмірів об’єкта утримуйте натиснуту клавішу Ctrl.

Точна обробка об’єктів.

Всі функції точної обробки об’єктів зосереджені в RollUp-вікні перетворень. Щоб відкрити це вікно, необхідно викликати команду Transform меню Arrange і в додатковому меню вибрати одну із 5 команд: Position ( Позиціонування), Rotate (Поворот), Scale and Mirror (Маcштабування і дзеркальне відображення), Size(Изменение размеров), Skeu (Наклон).

Інший спосіб - click по відповідній кнопці панелі інструментів.

У верхній частині вікна розташована схема перетворень click по котрійсь з назв в схемі приводить до зміни команд у нижній частині вікна.

У нижній частині вікна знаходиться кнопка Apply (Применить), яка вказує програмі визначити задані в вікні установки.

Click по кнопці Apply To Duplicate (Применить***) приводить до створення і обробки вказаним способом копії виділеного об’єкта.

Базова точка графічного об’єкта

Базова точка - це точка об’єкта, відносно якої здійснюються (і розташовуються) всі перетворення. Click по розміщеній над кнопкою Apply To Dupliсate, маленькій кнопці з чорним трикутником ***** приводить до збільшення розмірів Roll Up – вікна. Внаслідок цього ви пробачите схему керування положенням базової точки об’єкта. Для кожної фігури існує 9 базових точок: чотири по кутах уявного прямокутника, який описує об’єкт; по одній посередині кожної сторони уявного прямокутника і одна в центрі. 

Розглянемо детальніше призначення елементів вікна

Позиціонування.

Для виконання позиціонування об’єкта :

1. Відкрите Roll Up вікно перетворень.

2. Click-ніть по піктограмі Position.

3. Якщо “√" біля команди Relative Position (відносне зміщення) нема, то в полях H (по горизонталі) і “√”(по вертикалі) вкажіть абсолютні координати об’єкта в цих напрямках.

Якщо ж “√” встановлена, то в цих полях треба вказати значення, які є зміщенням відносно поточних координат об’єкта.

4. Натисніть кнопку Apply.

Приклад: Якщо виділений об’єкт (наприклад коло) треба перенести так, щоб його центр знаходився в точці з координатами (0,0), треба:

1. Виділити об’єкт.

2. Відкрити RollUp-вікно перетворень.

3. Вибрати базову точку в центрі прямокутника. Position ввести 

4. Зняти “√” біля команди Relative Position.

5. В полях H і Vобласті Relative .

6. Натисніть кнопку Apply.

Поворот

1. Виділіть об’єкт.

2. Roll Up-вікно перетворення.

3. Виберіть команду Rotation 

Примітка: замість п.2.3 можна просто натиснути Alt+F8

4.В полі Angle of Rotation (кут повороту) задайте кут повороту: від – 360 до – 360 градусів. Від’ємні значення забезпечують поворот об’єкта по годинниковій стрілці, а додатні – проти.


Зеркальне відображення.

Виконайте click по елементі Scake&Mirror KollUp-вікно перетворень або натисніть комбінацію клавіш Alt+F9.Увас появиться можливість дзеркально відобразити об’єкт відносно горизонтальної або вертикальної осі (кнопки Mirror), розтягнути або стиснути його в полях H i V групи Scale.


Зміна розмірів.

1. Виділіть об’єкт.

2. Відкрийте Rollup-вікно.

3. Виберіть в схемі Size (розмір).

4. Введіть в поля H i V нові значення.

Якщо вам треба, щоб розміри об’єкта змінились пропорційно, то click-ніть по команді Proportional, а потім тільки введіть значення в поля H або V( значення в іншому полі пропорційно зміниться.)


Нахил.

1. Виділіть об’єкт.

2. Викличте Rollup-вікно.

3. Click-ніть по елементу Skeu.

4. В полях H i V групи Skeu вкажіть кут нахилу градуса.

Відмітка всіх перетворень

Всі перетворення об’єктів, крім переміщення, можна відмінити за допомогою команди Clear Transformations (отменить преобразования) меню Arrange.

6. Впорядкування графічних об’єктів

після створення малюнка деколи виникає потреба змінити розташування об’єктів на малюнку: перемістити по робочому листку, перенести на передній, задній план, вирівняти їх відносно певної лінії чи об’єкта. 

 Перекритя об’єктів

Нові об’єкти завжди розташовуються поверх раніше створених. Можна сказати, що об’єкти утворюють “кипу”(рос.- стопку). Про верхній об’єкт “кипи” кажуть, що він знаходиться на передньому плані. Відповідно, нижній об’єкт є на задньому плані. 

Послідовність розташування об’єктів можна змінювати.

1. Виділіть один або декілька об’єктів.

2. Викличте команду Order (Порядок) меню Arrande (Расположение).Виникне підменю.

Для переміщення виділення об’єктів на задній план виберіть To Bacte (назад) (з клавіатури Shift +PgDn), а для переміщення на передній план – команда Tofront Вперед) або комбінація клавіш Shift+PgUp.

Для переміщення об’єкт в “кипі” на одну позначку вперед (ближче до переднього плану) чи назад (ближче до заднього плану).

використовують команду Forward One (На один об’єкт вперед) або Back One (На один об’єкт назад). З клавіатури – це Ctrl+PgUp i Ctrl+PgDn.

Зворотній порядок

Команда Reverse Order (зворотній порядок) з цього ж підменю змінити послідовність декількох виділених об’єктів на протилежну.

Перенесення об’єкта * на декілька позицій вперед чи назад.

Команда InFrontOf…(перед указаним об’єктом) підменю команди Order дає можливість розташувати об’єкт безпосередньо перед вказаним об’єктом, а команда Behind…- після нього. Для цього:

1. Виділіть об’єкт, який треба перенести.

2. Виберіть команду Order в меню Arrange, в підменю виберіть InFrontOf. Вказівник набуде вигляду великої чорної стрілки.

3. Встановіть вказівник на об’єкті, перед яким повинен розташовуватися виділений вами об’єкт.

4. Click-ніть мишкою.

Маленькі нюанси

Можлива ситуація коли один з об’єктів повністю схований за іншими. Перенести його на передній план командою ToFront не можливо, бо для цього його треба попередньо виділити. В такій ситуації треба перейти в контурний режим (в ньому відображаються тільки контури об’єктів), вибравши команду Wireframe з меню View або задавши команду з клавіатури Shift+F9.

В контурному режимі видно контури ВСІХ об’єктів. Тому не становить проблеми виділити будь-який, click-нувши по його контурі.

Проблема теж може виникнути і при роботі з об’єктами розташованими на різних шарах.

Справа в тому, що перепорядковування здійснюється в межах кожного шару.

Об’єкт нижнього шару неможливо перемістити на передній план елементами меню Order. Для цього треба перенести об’єкт нижнього шару на верхній.

