1. Графіка,яка застосовується при розробці електронних і поліграфічних видань :

A. Растрова  
B.  Б. Векторна   В. Фрактальна
2. Для чого призначена векторна графіка :

А. Автоматичної генерації зображення

Б. Скасування ілюстрацій

В. створення ілюстрацій і для їх опрацювання  
3. Де використовують векторну графіку :

           А. На пошті Б. рекламних агентствах    В. бюро

4. Де використовують фрактальну графіку :
А. Розважальні програми  
Б. Друкарських документах

В. редакціях

5. Що є головним елементом зображення растрової графіки :

           А. Об'єкт           Б. точка            В. лінія

6. Скільки потрібно параметрів у векторній графіці :

           А. 5    Б. 6     В. 8

7. Чим відрізняється фрактальна графіка від векторної графіки :

            А. тим,що об'єкти в пам'яті комп'ютера зберігаються

            Б. тим,що об'єкти в пам'яті не зберігаються

            В. усі відповіді правильні  
8. Що є найпростішим об'єктом фрактальної графіки :

            А. квадрат      Б. трикутник         В. п'ятикутник 
9. У чому вимірюється фізичний розмір :

           А. пік селях   
           Б. міліметрах

           В. дюймах

           Г. всі відповіді правильні

10. Як називається кодування кольору,яке містить 16,5 міліметрів кольорових відтінків :

           А. HIGH Colour

           Б. True Colour

           В. Black Colour  
11. найпростіша кольорова модель :

           А. СМУК  
           Б. HSB

           В. RGB

12. Три головні компоненти кольору :

           А. Сірий,голубий,зелений

           Б. червоний, зелений,синій  
           В. Жовтий,сірий,синій

13. Який колір дає істотні труднощі в поліграфії :

           А. сірий  
           Б. голубий

           В. червоний

           Г. чорний

14. таблиця даних в якій зберігається інформація про те яким кодом закодований той чи інший колір :

           А. Кольорова палітра   
           Б. Індексна палітра 
           В. фіксована палітра

15. У моделі СМУК застосовують кольори :

          А. Основні  
          Б. додаткові

          В. змішані

16. Фрактальними властивостями володіє багато об'єктів :

           А. Живої природи  
           Б. Живої і неживої

           В. Неживої природи

17. Якщо зображення готують для принтера, то його розмір записують в одиницях :

           А. міліметрах  
           Б. сантиметрах

           В. дюймах

           Г. довжини

18. Без чого необходиться жодна сучасна мультимедійна програма :

           А. комп'ютерна графіка  
           Б. фрактальної графіки

           В. растрова графіка

           Г. векторна графіка

19. скільки є видів комп'ютерної графіки :

            А. 3             Б. 5             В. 4            Г. 2

20. Який вид графіки призначений у першу чергу для створення ілюстрації і в меншому ступені для їхнього опрацювання :

           А. векторною графікою 
           Б. Расторвою графікою  
           В. комп'ютерною графікою

           Г. фрактальною графікою

21. Який вид графіки призначений для автономної генерації зображень шляхом математичних розрахунків :

          А. Фрактальна графіка

          Б. Комп'ютерна графіка

          В. векторна графіка  
          Г. Растрова графіка

22. Як називають точку яку зображують на екрані расторової графіки :

          А. Пікселем  
          Б. пікселізація

          В. кольоровою палітрою

          Г. точкою перетину

23. Як називають ефект збільшення точок растра візульного створює ілюстрацію і робить її грубою :

           А. пікселізація  
           Б. пік селем

           В. лінізація 
           Г. кольорова палітра 
24. Як називають елементарний об'єкт векторної грфіки :

           А. Лінія            Б. Відрізок

           В. пряма           Г. Пряма лінія
1.Як називають найпоширеніший фрактальний об'єкт :

           А. Фрактальний трикутник  
           Б. фрактальна пряма

           В. Пряма лінія

           Г. фрактальний відрізок

2.як називають властивість самого зображення воно теж вимірюється в точках на дюйм і задається при створенні зображення графічному редакторі:

           А. роздільна здатність зображення  
           Б. роздільна здатність екрана

           В. фізичний розмір

           Г. кольорова палітра

3. При роботі з кольорами які використовують поняття:

          А. кольорова роздільна здатність і кольорова модель

          Б. роздільна здатність екрану

          В. роздільна здатність зображення

          Г. всі відповіді правильні  
4. Як ще називають кольорову роздільну здатність

А. глибиною кольору   
Б. кольоророзподілом

В. кольоровою палітрою

Г. всі відповіді правильні

5. Назвіть додаткові кольори

А. блакитний         Б. пурпуровий         В. жовтий

Г. всі відповіді правильні  
6. Як називають таблицю даних у якій зберігається і яким кодом закодований той чи інший колір

А. кольорова палітра 
Б. кольорова модель  
В. фіксована палітра

Г. безпечна палітра 
7. Як називають зображення, що мають 256 кольорів і прикладається спеціальна таблиця

А. індексованою кольолровою палітрою  
Б. "безпечна" палітра

В. фіксована палітра 
8. Назвіть основний недолік расторової графіки

А. великі розміри файлів і неможливість маштабування зображень

Б. малі розміри і можливість маштабування зображень

В. великі розміри

Г. неможливість маштабування без зміни даних   
9. Роздільна здатність вимірюється у;

А. точках на дюйм         В. пік селях         Г. см 
10. Якими двома числами задається точка на площині у векторній графіці

А. x і y                Б. k і b               В. x1 i x2  

11. В один дюйм вміщується

А. 2,54см                 Б. 3см         В. 2см

12. Недоліки растрової графіки

А. Неможливість масштабування     Б. Маштабування    В. Пікселі

13. Найбільш зручна для комп.колірна модель,це

А. rgb          Б. hue                В. gps

14. Властивість самого зображення

А. Роздільна здатність  
Б. Фізичний стан

В. Повноколірність

15. Комп'юторна графіка –це

А. елемент зображення

Б. створення і обробка зображень за допомогою комп'ютора  
В. растрові зображення

Г. операційна система Windows

16. Документ , який створюється за допомогою CoreIDRAW називається

А. ілюстрацією  
Б. основним вікном

В. шаблоном

Г. макетом

17. Який значок запускає програму створення нового документа (ілюстрації)

А. Сервіз             Б. Правка             В. Файл- Редогувати

Г. Новий документ  
18. Під час запуску програми у вікні відображаються такі значки:

А. новий документ  
Б. шаблон

В. підручник

Г. усі відповіді правильні

19. У правій частині головного вікна знаходяться панелі:

А. Вставка

Б. палітра кольорів  
В. Форматування

Г. Файл, рисунок

Д. усі відповіді правильні

20. Перш ніж змінити положення графічних об'єктів, їх необхідно виділити за допомогою інструмента ...

А. Перетворення  Б. Перетворення

В. Властивості         Г. Вказівник          Д. усі відповіді правильні

21. Більш точно можна переміщувати графічний об'єктза допомогою полів введення.......

А. C i D         Б. X i Y            В. H i V

22. Відзеркалення об'єктів у CoreIDRAW  можна за допомогою таких засобів:

А. Миші

Б. інструментом Дзеркало  
В. на панелі властивості

Г. усі відповіді правильні

23. Для завершення операції створення лінії слід натиснути на клавішу:

А. Enter          Б. Backspase      В. Shift            Г. пробіл

24. Масштаб перетворення здійснюється ведення відповідних значень у поля:

А. горизонтально      Б. вертикально    В. збільшення     Г. зменшення
